Proprietati fizice > Tnsusiriale corpurilor

Proprietati fizice

: [ mésurabile ][

nemasurabile ]

nu constituie criterii
de ordonare (forma,
culoare etc.)

constituie criterii
de ordonare (lungime,
timp etc.)

Marimi fizice > proprietate fizica masurabila
(ex.: lungime, arie, volum, durata, masa etc.)

Unitate de masura - fiecarei marimi fizice i se
asociaza o unitate de masura

 sistemul International de Unitati si Marimi (SI) >
conventie care stabileste notatiile si unitatile de

Instrument de masura - dispozitiv cu ajutorul
cdruia se masoara o marime fizica
| (ex.: termometru - temperatura)

Tipuri de marimi fizice

) ( Vectoriale ]
I
{ Modul Orientare}
: : ] ]
Valoal.‘eu Unlgatesie] Directie ‘ Sens }
numerica masura )

| Masurarea unei marimi fizice > procesul prin
care se compara marimea fizica respectiva cu
 altd marime fizic, de acelasi fel, aleasa prin
. conventie ca unitate de masura

Erori de masurare - sistematice (de metod3, de
. instrument, de observator), accidentale, grosolane

| Eroarea absolut3 fati de valoarea medie sau
| eroarea de masura, Ax, = X, - X, reprezinta
= diferenta dintre o valoare din sir (x; x,; ... x,)
-~ | sivaloarea medie a acestora, x,,

" Eroarea absolut medie

Ax = |8 ] + | + 6] + .t |6
il 4 n
. reprezinta media aritmetica a erorilor de masura

' Rezultatul determinarii marimii fizice > se scrie
| subforma:x=x_ +Ax,

Fenomen fizic > procesul de modificare a proprietatilor
fizice ale unui corp, ca urmare a interactiunii cu alt corp
Fenomenele fizice pot fi impdrtite Tn mai multe

&

categorii: fenomene mecanice, fenomene termice, |

fenomene magnetice si electrice, fenomene optice.

| 2. FENOMENE MECANICE.

MISCARE SI REPAUS

| Punct material > reprezentarea unui corp cu

dimensiuni neglijabile fatd de marimea deplasarilor
sau fata de distanta la care se afla alte corpuri

Mobil » corpul aflat in miscare, care poate fi considerat

suficient de mic pentru a-i neglija volumulin miscareasa £

Reper > corp fata de care stabilim pozitia altor corpuri

Sistem de referinta > ansamblul format din reper si

{ instrumente de masura pentru lungime si timp, fata
masurd pentru toate marimile fizice (ex:[mly=kg) = & =

de care se descrie miscarea sau pozitia corpurilor la

= | un moment dat

Coordonate > cu ajutorul lor poate fi precizata, cel

| mai precis, pozitia unui punct material

. | Sistem de coordonate ortogonal (sistem de axe

perpendicular) » Ox (axa absciselor - pe orizontala)

| si Oy (axa ordonatelor - pe verticala)

Stare mecanica > pozitia unui corp fata de sistemul
de referinta ales in momentul observarii

Miscare - stare mecanica in care pozitia unui corp
se modifica fata de sistemul de referinta ales

Repaus - stare mecanica Tn care pozitia unui corp
NU se modifica fata de sistemul de referinta ales

| Traiectorie - linia descrisa de un mobil Tn timpul

miscarii sale (traseul, drumul parcurs) fatd de un

| sistem de referinta
| Traiectorie rectilinie > mobilul descrie o linie dreapta

| Traiectorie curbilinie > mobilul se deplaseaza pe o

linie curba
Traiectorie circulard + mobilul descrie un cerc

Distanta parcursa - lungimea drumului parcurs de corp

. | Cand miscarea este liniara, ea se calculeazd ca

diferenta dintre coordonata de pozitie finald si
coordonata de pozitie initiala a mobilului, in raport cu
reperul ales.

Ad = d2 - dﬁ [Ad]s! =m (metru)

Durata miscarii > intervalul de timp in care are loc
miscarea corpului

At =t, - t;; [At]s = s (secundad)
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Q Viteza medie (in cazul miscarii rectilinii) > marimea fizica | Actiunea si reactiunea
% egalacuraportutdintre drstanta totala parcursa de e sunt forte pereche, care apar in acelasi timp;
mobil si-durata necesara acestei deplasari | e au puncte de aplicatie pe corpuri diferite;
B T L ( metry ) | e efectele sunt diferite;
L s \secundd e nu se anuleaza reciproc, deoarece nu actioneaza asupra
Viteza momentana - valoarea vitezei masurate la un  aceluiasi corp.

moment precis de timp, indicata de un vitezometru Regula paralelogramului

Miscarea rectilinie uniforma > miscarea unui mobil in | ®seconstruieste
linie dreaptd, cu viteza constanta i paralelogramul
E care are ca laturi

cele doua forte;

® se traseaza diagonala
care trece prin originea comuna a fortelor;

® se construieste vectorul care are originea in originea
comuna a celor doua forte si varful in varful opus al
paralelogramulm el reprezmta rezultanta fortelor si se
noteaza cu R’

Acceleratia medie (in cazul migcarii rectilinii) - raportul
dintre variatia vitezei unui mobil si timpul necesar pentru a
face aceasta variatie a vitezei

= AV [a]m = ?
Miscarea rectilinie uniform variata > miscarea unui mobil
pe o traiectorie rectilinie si cu acceleratie constanta

Miscare rectilinie uniform accelerata
e cand viteza corpului creste

e acceleratia este un numar pozitiv
e traiectorie rectilinie

Regula triunghiului
® presupune construirea

unui triunghi,

i mentindnd o forta

Miscare rectilinie uniform incetinita [ fix si deplasand
e cand viteza corpului scade a doua forti
® acceleratia este un numar negativ | paralel cu ea Tnsisi in varful celei fixe; segmentul ce
e traiectorie rectilinie . porneste din punctul de aplicatie al fortei fixe pana in
Inertie > proprietatea generala a tuturor corpurilor de ! varful celei deplasate va reprezenta forta rezultanta
a-si pastra starea de repaus sau de miscare rectilinie
uniforma in care se afla, in lipsa unei actiuni externe

Greutatea - forta de atractie cu care Pamantul actioneaza
‘ asupra unui corp g 3
Masa > marime fizica care masoard inertia unui corp e G=m-g ;G=m-g
Densitate > raportul dintre masa unui corp si volumul lui 88 pono de apasare normal3 - forta cu care un corp
i ’ ¥
=M, [pl, = l‘% =kg-m? actioneaza asupra unei suprafete/unui corp de sprijin
v m || atunci cand vine in contact cu acesta

' 3. FENOMENE MECANICE. INTERACTIUNI _  ~ Esteintotdeauna perpendiculara pe suprafata de sprijin.

Interactiunea > actiunea reciproca dintre doud corpuri . Fortade frecare > depinde de natura si de gradul de

Se realizeazd fie prin contact direct, fie la distantd, prin . prelucrare al suprafetelor aflate in contact oL
intermediul unui camp. ! Este direct proportionala cu forta de apasare exercitata de

. . . . . . .| corp pe suprafata de alunecare:
Forta > marimea fizica care masoard interactiunea dintre | F=i-N
f

=50

corpuri " oy ;
P [Fls = 1N (newton) . unde p - coeficient de frecare la alunecare;
Dinamometru > instrument de masura pentru forta - marime adimensionala.

Principiul inertiei _ | Tensiunea » apare in firele inextensibile, in bare rigide sau
Orice corp Tsi pastreazd starea de repaus sau de miscare B tije
rectilinie si uniformd atdt timp cat asupra lui nu actioneaza '3

din exterior nicio fortd care sd ii modifice starea fn care se afld. Forta deformatoare > forta sub actiunea careia se alungeste

T s - sau se comprima un corp
Principiul actiunii si reactiunii L ) o
Dacd un corp actioneazad asupra altui corp cu o fortd, | Forta elastica > forta sub actiunea careia resortul deformat
numitd actiune, cel de-al doilea corp actioneazd asupra ~ revine la forma initiala
primului corp cu o fortd egald in modul, orientatd pe | Are sens opus deformarii.
aceeasi directie si in sens opus, numitd reactiune. _ F,=k-Al
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